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RESUMO: O presente artigo trata das possibilidades educativas da linguagem de programagéao e suas contribuigcbes
no processo de aprendizagens que envolve o letramento digital. Traz resultados de uma pesquisa de campo de cunho
exploratério e descritiva com abordagem qualitativa, realizada com oito alunos que participaram de um projeto de
extensdo desenvolvido na Universidade do Estado da Bahia — DEDC - Campus VII — Dr. Paulo Batista Machado. Teve
como objetivo geral identificar a incidéncias de objetos de aprendizagem que envolve o letramento digital no processo
de ensino de programacéao. Utilizamos para coleta de dados a entrevista. Abordamos a respeito da metodologia com o
uso da programacao e as TDIC como atividades pedagdgicas que possam auxiliar no processo de aprendizagem. Os
aportes que sustentam o presente trabalho sdo obras publicadas e referenciais teéricos, como: Gabriel (2013), Kensky
(2005), Lévy (2010), Moran (2008), entre outros. Verificou-se que o desenvolvimento de projetos de extensdo e de
ensino, voltados para o desenvolvimento de aprendizagens e pesquisas é parte pertinente em todas as modalidades
de ensino, uma vez que proporciona aos individuos novos significados de experiéncias educacionais e que a
programacao de computadores possibilita o desenvolvimento de habilidades de raciocinio logico e letramento digital.
Salientamos que o desenvolvimento dessa aprendizagem no curso Aprenda Programar, permitiu a cognigdo de
vocacgoes para futuras carreiras académicas, cientificas e tecnoldgicas dos participantes.
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ABSTRACT: This article deals with the educational possibilities of the programming language and its contributions in
the process of learning that involves digital literacy. It brings results of an exploratory and descriptive field research
with a qualitative approach, conducted with eight students who participated in an extension project developed at the
State University of Bahia - DEDC - Campus VIl - Dr. Paulo Batista Machado. It has as a general objective to identify the
incidences of learning objects that involve digital literacy in the process of teaching programming. We use interviews
for data collection. We approach the methodology with the use of programming and the TDIC as pedagogical activities
that can aid in the learning process. The contributions that support the present work are published works and
theoretical references, such as: Gabriel (2013), Kensky (2005), Lévy (2010), Moran (2008), among others. It was verified
that the development of extension and teaching projects, aimed at the development of learning and research, is a
relevant part of all teaching modalities, since it provides individuals with new meanings of educational experiences
and that computer programming enables the development of logical reasoning skills and digital literacy. We
emphasize that the development of this learning in the Learn Program course allowed the cognition of vocations for
future academic, scientific, and technological careers of the participants.

Keywords: Education; Digital technologies; Programming; Digital literacy

CITE ESTE ARTIGO: LOPES, Rafaela da Silva; SANTOS, Jonas Martins. Possibilidades educativas das linguagens de
programacgao e suas contribuigdes no processo de aprendizagem. Revista Internacional de Ensino e Educacéao (RIEE),
Salvador (BA), v. 01, n. 01, p. 56-74, jan/jun. 2025. Disponivel em: https://riee.com.br. Acesso em: XX de XXXX de
XXXXX.

| Revista Internacional de Ensino e Educacgéo (RIEE) | ISSN 3086-0504 | v.01 n.01. Jan/Jun-2025| Pag. 56 |


rafaelaespecialista@gmail.com
jonas.m.santos@ulife.com.br

Revista Internacional de Ensino e Educacao (RIEE)
ISSN 3086-0504 | Jan aJun 2025 | v.01 |n.01

www.riee.com.br

INTRODUGAO

O presente artigo discute a relacdo das techologias digitais e as possibilidades educativas da
linguagem de programacao e suas contribuicdes no processo de ensino e aprendizagem de
habilidades que envolve o letramento digital. Pretendemos identificar a incidéncias de objetos de
aprendizagem digitais no processo de ensino a partir das metodologias utilizadas.

A escolha do tema surgiu a partir da atuagcdo como monitora de um projeto de extensao do
Departamento de Educac¢ao, Campus VIl, Dr. Paulo Batista Machado, na Universidade do Estado
da Bahia - UNEB que ofereceu o curso Aprenda Programar para comunidade interna e externa da
Instituicdo, onde tratou sobre as linguagens de programacao e a importadncia das novas
tecnologias digitais no processo pedagoégico de ensino e aprendizagem.

Durante a atuagdo como monitora do projeto de Extensdo, em fase de observacéao, foi
perceptivel identificar os beneficios causados a partir da aprendizagem com as linguagens de
programacgao no desempenho das atividades académicas e profissionais e como o manuseio
dessas ferramentas influenciou no desenvolvimento de diversas habilidades Uuteis para qualquer
atividade profissional. Dessa forma, viu-se a necessidade de discutir a respeito das possibilidades
educativas que essa aprendizagem oferece, bem como a importancia dessa implementagao nas
instituicdes de ensino que se faz tdo necessaria e evidente de ser contemplada durante o periodo
de aprendizagem dos educandos.

A educacdo como formadora do homem desempenha um papel fundamental na organizacéo
e manutencido das estruturas sociais. Educamos e somos educados de maneira em que
possamos viver em uma sociedade na qual se configura constantemente, sociedade essa, a qual
exige que a educacao prepare o aluno para enfrentar as novas situagdes que surgem diariamente.

O avancgo tecnoldgico nos ultimos anos tem gerado diversas transformagdes nos paradigmas
sociais e educacionais, visando esse avanco no campo educacional, constrdi-se uma grande
necessidade na aquisicdo de novos conhecimentos e metodologias que possam ser mediadas
através das Tecnologias da Informacéo e Comunicacao, as chamadas TIC.

Nesse viés, podemos afirmar que as praticas de ensino e aprendizagem tem se modificado
continuamente, a implementacao das Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicagdo no
processo de ensino, traz infinitas possibilidades em recursos, permitindo a participagdo do
alunado em um processo de estimulo ao instigar as suas potencialidades.

O processo de aprendizagem gera uma constante troca de informacgodes, ha de se pensar na
formacao e preparagao da sociedade a respeito da nova era tecnolégica. Ha décadas as maquinas
se limitavam por fazer operagdes apenas para fins laboratoriais e cientificos com capacidade de
armazenamento alta, mas com matrizes bem simples, no entanto, o avango digital nos ultimos
anos e sua insercao na sociedade e educagdo mostra como as novas tecnologias que ha algum
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tempo se limitavam somente ao uso desses laboratérios se modificou, tornando a situacéo atual
diferente.

Gabriel (2013) diz que ”é de se esperar que nesta nova estrutura sociotecnoldgica, as
expectativas e os relacionamentos educacionais sofram as mesmas modificagdes significativas e
perceptiveis que tem ocorrido em nossas vidas cotidianas.” (p. 07), dessa forma, afirmar-se que a
educacao é um dos elementos fundamentais para a sociedade, a qual prepara o individuo para o
mundo, proporcionando inumeras possibilidades de aprendizagem.

O manuseio com as novas ferramentas digitais a partir da interacdo com a programacao de
computadores, em qualquer etapa da escolaridade é muito importante no desenvolvimento do
letramento digital e raciocinio légico, além de investir na formagao de competéncias para atuar
efetivamente no mercado de trabalho, nas atividades de estudo ou em alguma fungdo como
aprendiz, de forma que objetiva também ao individuo, adquirir um conhecimento que se torna tdo
necessario para se adaptar as rapidas mudangas tecnoldgicas, nessa perspectiva afirma-se que:

Em primeiro lugar, este tipo de educacao aproxima os estudantes do tema e gera uma
influéncia significante na escolha das suas carreiras, que por vezes é realizada com base
em informagdes imprecisas. Além do mais, o contato com a Computagédo permite o
desenvolvimento de diversas capacidades, Uteis para qualquer atividade profissional, como
€ o caso do aprendizado e a aplicagao de técnicas para resolver problemas que sdo usadas
na Computagéao, o contato com a abstragédo de conceitos e o uso de metaforas, e inUmeras
competéncias decorrentes da fluéncia no uso das tecnologias (SCAICO et al, 2011, p 1).

Em outras palavras, essa aprendizagem discute a relagdo da tecnologia na educagao como
um recurso novo e necessario, voltado para uma acéo pedagdgica positiva e diferenciada onde
permite ao individuo o desenvolvimento de diversas capacidades Uteis que podem ser postas em
qualquer area ou atividade profissional, o que nos propoe dizer que os espagcos académicos
devem dar oportunidades ao aluno para que ele possa adquirir novos conhecimentos.

A programacdo de computadores esta presente em praticamente todos os campos das
atividades humanas, ao manusear um tablet para assistir um filme, usar o celular para fazer uma
ligagdo, ao jogar em um dispositivo movel, todas essas atividades s&o possiveis por meio da
programacao de computadores, pois existem comandos e linguagens especificas que permitem
que tal acao sejarealizada.

Nesse sentido, Fiuza (2016) afirma que “o avangco e o desenvolvimento de novas
tecnologias devam contribuir, também, para inclusdo social, ou seja, toda populagao,
principalmente aquela excluida do processo econdmico e social € incluida nesse processo”,
provocando dessa forma a necessidade de investir em pesquisas relacionadas a todas as formas
de expressao e de comunicagcdo que podem ser executadas através das numerosas midias e
tecnologias que vem surgindo, permitindo a inclusdo em suas variadas dimensdes. A autora fala
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ainda, sobre a importancia no desenvolvimento de atividades voltadas para esse contexto, como
“a execucgao de projetos de ensino e extensao que possibilitem o conhecimento, a educacédo e o
acesso as mesmas” (p.31).

Diante disso, ratificamos que a transacdo de conhecimentos com as novas techologias
digitais modifica os paradigmas sociais, sendo necessdaria uma maior abordagem referente aos
conteudos trabalhados nas escolas e nos espagos educacionais que possibilite a socializacado e a
construgao do saber de maneira que prepare os individuos a participar do novo contexto atual em
tempo que propicie praticas sociais de leitura, escrita e as varias linguagens e expressdes em
diferentes meios.

Novas metodologias com o uso das techologias e a programagdo como recurso
pedagégico, precisa se fazer presente e ser objeto de estudo no contexto escolar, porgue facilita o
envolvimento do educando, além de contribuir positivamente para o desenvolvimento do ensino.
Logo, as atividades propostas por professores precisam agregar as competéncias de cada
educando, considerando que esse processo proporcione grandes descobertas e o conhecimento
seja construido de modo inovador, criativo e divertido. E importante salientar que os docentes
precisam ser os principais mediadores no processo de ensino e aprendizagem das Tecnologias
Digitais, despertando-lhes o gosto para se programar com atividades praticas de leitura digital.

De cunho exploratério e com abordagem qualitativa e valendo-se da realizagdo de um
Projeto de Extensdo, este trabalho emerge da necessidade de se trabalhar no cotidiano dos
educandos, metodologias voltadas para o uso de ferramentas de programacdo e tecnologias
digitais, transformando o ambiente de aprendizagem em locais onde alunos e professores possam
aprender a ler, escrever e expressar-se por meio delas. Nesse estudo, buscamos responder a
seguinte indagacdo: Quais efeitos a pratica da programacdo de computadores propicia ao
individuo no desenvolvimento de aprendizagens e habilidades de letramento digital?

E importante atentar-se para o fato de que a programacao e as tecnologias digitais, por si
sO, ndo sao capazes de propagar o conhecimento do educando, mas podem facilitar a
aprendizagem deles, e, para que esse processo acontecga, as instituicbes educacionais precisam
inserir metodologias voltadas para o uso dessas ferramentas.

Assim, com aporte tedérico em Gabriel (2013), Kensky (2005), Lévy (2010), Moran (2008),
dentre outros autores e autoras, este trabalho tem como objetivo geral identificar a incidéncias de
objetos de aprendizagem que envolve o letramento digital no processo de ensino de programacéo,
analisando o relato de 08 estudantes que participaram de um Projeto de Extensdo, no curso
Aprenda Programar da Universidade do Estado da Bahia - UNEB - DEDC Campus VII - Dr. Paulo
Batista Machado na cidade de Senhor do Bonfim-BA.

Os objetivos especificos englobam realizar uma reflexdo sobre a importidncia da
implementacao das novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem em instituicdes de
ensino, averiguar os efeitos positivos da programacao de computadores e as possibilidades no
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uso de tais ferramentas na contribuicdo de futuras aprendizagens e profissdes, investigar a
importancia no uso de metodologias voltadas para as TIC em sala, descrever suas contribuicdes
na identificacao de vocacdes para carreiras académicas, cientificas e tecnolégicas, identificar o
indicio de um certo letramento digital durante o ensino de programacao, analisar os resultados
motivacionais dos estudantes a partir do contato e uso das tecnologias digitais foram nossos
objetivos especificos.

2. EDUCAGAO E TECNOLOGIAS DIGITAIS: NOVOS PARADIGMAS DE INTERAGAO E
CONSTRUGAO DE CONHECIMENTO

Os espacgos escolares sao lugares onde a aprendizagem acontece, € o espago onde
exercicios e atividades ganham significados e sentidos pelos aprendizes em um processo de
ensino e aprendizagem mediado por um educador, gerando uma troca de conhecimentos
simultanea ao que chamamos de educacéo. Segundo a CONSTITUICAO FEDERAL BRASILEIRA, “a
educacéao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada com a
colaboracido da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificagdo para o trabalho”. (Art. 205).

As ferramentas e instrumentos utilizados conjunto a metodologia de ensino em qualquer
modalidade s&o de extrema importancia no processo de mediacgéo feita por qualquer professor, o
exercicio da pratica dinamizada com a utilizacdo de materiais e dispositivos modernos de
comunicacéo, facilita o processo de educacédo e obtengdo do conhecimento.

As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que representam,
medeiam o nosso conhecimento do mundo. Sao diferentes formas de representagéo da
realidade, de forma mais abstrata ou concreta, mais estatica ou dindmica, mais linear ou
paralela, mas todas elas, combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreensao da
realidade e o desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes
tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes (MORAN, 2008, p. 170).

O uso das tecnologias em espacos formais e ndo formais se configuram como recursos valiosos
no processo de mudanca paradigmatica, todas elas trabalhadas em jungdo com outras
ferramentas de forma eficaz, gera transformacgdes significativas que auxiliam na pratica
pedagégica escolar.

O trabalho educativo é o ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada individuo
singular, a humanidade que é produzida histérica e coletivamente pelo conjunto dos
homens. Assim, o objeto da educagédo diz respeito, de um lado, a identificagdo dos
elementos culturais que precisam ser assimilados pelos individuos da espécie humana
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para que eles se tornem humanos e, de outro lado e concomitantemente, a descoberta das
formas mais adequadas para atingir esse objetivo (SAVIANI, 2008, p. 13)

Dessa forma o que ira subsidiar a metodologia de ensino serdo os novos feitios de ensinar e
aprender, possibilitando a ambos, professor e aluno o0 acesso a novos recursos metodolégicos e
tecnoldgicos digitais que estejam engajados em profundas discussdes pedagdgicas a questao da
utilizacéo das TIC em espacgos educacionais, mas o que se percebe em nivel de educagao quanto
ao uso da tecnologia em sala de aula, é a resisténcia por parte de professores que em sua maioria,
encontram dificuldades para reconhecer as possibilidades educativas dos mais variados recursos
que podem ser adotados em sua metodologia e fazer parte de suas atividades de ensino.

Um segundo tipo de aplicagdo das "TDIC na educacéao é a programacgao ou a simulagéo de
fendmenos. Para a realizacdo dessas tarefas, o aprendiz deve descrever suas ideias na
forma de instrugcodes, usando os recursos de comunicacao especificos para cada uma
dessas tarefas. As tecnologias digitais, por sua vez, executam tais instrugdes, produzindo
resultados que sao observados pelo aprendiz. Ele reflete sobre as observagoes e confronta
o que pretendia realizar com o resultado alcang¢ado. (Valente 2014, p. 146)

Um dos indicios da nao realizacado dessas tarefas consiste no resultado de encontrar professores
despreparados, sem interesse, muitas vezes desmotivados em aprender sobre recursos
tecnolégicos que melhorem sua didatica em sala de aula. O aluno como aprendiz, precisa de
subsidios e provocacoes inovadoras que os motivem a explorar o novo e encontrar resultados a
partir de suas pesquisas ou atividades.

Aqui se torna oportuno lembrar Gabriel (2013), onde cita que “vivemos na era mais excitante da
histéria da humanidade e os jovens estdo expostos a todo tipo de estimulo, ficando, portanto,
entediados com as aulas tradicionais”, € necessario que o professor saia da zona de conforto da
mondotona aula tradicional e invista em metodologias onde os educandos consigam atuar em meio
as rapidas transformacoes cotidianas, “é necessario mudar os paradigmas e caminhar na diregéo
oposta, e também superar esses conceitos antigos sobre a capacidade humana, de académico e
nao académico, abstrato, tedrico, vocacional, e entender que eles sdo um mito” (p.101).

A formacdo de qualidade dos docentes deve ser vista em um amplo quadro de
complementagao as tradicionais disciplinas pedagdgicas e que inclui, entre outros, um
razodvel conhecimento de uso do computador, das redes e de demais suportes midiaticos
(radio, televisdo, video, por exemplo) em variadas e diferenciadas atividades de
aprendizagem. E preciso saber utiliza-los adequadamente. (KENSKY 2007, p. 106)
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Vé-se dessa forma que a necessidade de apropriagdo das tecnologias no meio educacional se faz
necessaria e gque a metodologia de ensino dos docentes precisa ser voltada para esse viés. As
tecnologias da informacdo e comunicacdo sdo techologias que permeiam o mundo digital e
facilitam a aprendizagem dos alunos, formando um processo de sincronizagdo e comunicagao
entre os seres humanos, podendo-se usufruir dos meios digitais da internet, ferramentas,
aplicativos e softwares como mediadores desse processo.

A PROGRAMAGAO DE COMPUTADORES E SUAS CONTRIBUIGOES NO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM

Legitima-se que no processo histérico da humanidade, o ser humano passou a desenvolver
técnicas que os ajudaram a construir os seus métodos de apropriagao sobre a realidade, e com a
grande evolugao da microeletronica e as redes de acesso a informagado e comunicagao, esses
processos de aprendizagens e racionalidades, tendo em vista as contribuicdes das ciéncias da
computacao e as diversas areas de Tl na formacao do homem, assume um papel essencial e
importante no processo de formagao educacional, cultural e social das pessoas

A programacao tem sido foco de estudo de alguns professores e pesquisadores
preocupados com o avang¢o das tecnologias e suas respectivas contribuicbes na area de
educacédo, onde a partir do seu surgimento outras técnicas foram sendo elaboradas para a
comunicacdo da sociedade e a educacéo em geral.

A mediagao digital remodela certas atividades cognitivas fundamentais que envolvem a
linguagem, a sensibilidade, o conhecimento e a imaginagéo inventiva. A escrita, a leitura, a
escuta, o jogo e a composigao musical, a visdo e a elaboragéo das imagens, a concepgéo, a
pericia, o ensino e o aprendizado, reestruturados por dispositivos técnicos inéditos, estdo
ingressando em novas configuragdes sociais. (LEVY, 1998, p.17).

Quando falamos em linguagem de programacéao, para quem nao tem uma orientagao ou
estudo acerca do assunto, automaticamente a primeira ideia que surge na cabeca é que € sejaum
processo complicado a qual exige muito conhecimento e pratica, sendo apenas capaz de
entender os profissionais ligados a area da computacao e afins. No entanto, essa linha de
pensamento € contraria, a programagao oferece inUmeras contribuicdes no processo
educacional. Scaico et al. (2011, p. 1) nos diz que:

O contato com a Computagao permite o desenvolvimento de diversas capacidades, Uteis
para qualquer atividade profissional, como é o caso do aprendizado e a aplicagdo de
técnicas para resolver problemas que sado usadas na Computagdo, o contato com a

abstracdo de conceitos e 0 uso de metéaforas, e inUmeras competéncias decorrentes da
fluéncia no uso das tecnologias.
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Dessa forma podemos afirmar que quanto mais pessoas aprenderem programacgao, mais
recursos tecnolégicos serao vistos no futuro, mas é valido ressaltar que essas insergdes do ensino
de programacao nos diversos niveis da educacgao brasileira devem estar articuladas as demais
areas e disciplinas afins, como uma forma de conhecimento interdisciplinar.

Os avancos dessas tecnologias aumentam constantemente, e esses processos ocorrem
mediante os diversos fatores sociais que compdem a evolucdo da microeletrbnica, ao que
chamamos de maquinas e ou computadores. A usabilidade dos computadores evoluiu, facilitando
a vida das pessoas, trazendo inUmeros beneficios com suportes que nos permitem ter acesso a
informacao por meio de redes de comunicagdo, programacéo, softwares, facilitando o processo
de ensino com novas ferramentas de aprendizagem dentro e fora dos espacgos escolares.

O ensino de programacgao contribui para o desenvolvimento das habilidades de resolugéo
de problemas e raciocinio logico. Além disso, sera possivel perceber como a drea de computacgao
possibilita uma possivel carreira profissional (Garcia, Correia, Shimabukuro, 2008; MARQUES et al
2011; Paes et al, 2010; SCAICO et al, 2011).

Essas possibilidades contribuem ndo somente para a sociedade, mas também para
melhoria e qualidade do ensino e como € perceptivel na sociedade contemporanea a presencga de
tecnologias auxiliando na dindmica, no ritmo e nas mudancgas que ocorrem no contexto social, é
comum nos depararmos com elementos tecnoldgicos em locais que frequentamos, mas, o que
nao é de conhecimento geral, é que para o funcionamento pleno dessas tecnologias, existe um
procedimento informatizado, denominado Programacao de Computadores, compreendido como
um processo de escrita, teste e manutencido de comandos informatizados que possibilitam as
tecnologias realizarem tarefas de acordo as necessidades dos sujeitos, e para que isso ocorra, sdo
utilizadas “linguagens” especificas, ou seja, um conjunto de normas e instrugcoes que permitem a
comunicacgao entre a tecnologia e o usuério.

E possivel compreender que programas de computadores, conhecidos como softwares,
sao formados por inumeras linguagens de programacgao que seguem um roteiro de instrugcdes para
que as operacoes desejadas sejam realizadas, instrugcdes essas conhecidas como programacao,
portanto, é correto afirmar que programacdo é a linguagem do século XXI e que na
contemporaneidade programar computadores € uma funcao necessaéria para a comunidade em
geral.

NOVAS POSSIBILIDADES DE EXPRESSAO, COMUNICAGAO E LETRAMENTO

As possibilidades educativas que as tecnologias digitais proporcionam aos individuos
abrangem um espac¢o cada vez maior, e o0 conceito de letramento que vem sendo introduzido por
estudantes e pesquisadores de diferentes areas do conhecimento, ganha espaco nos ambientes
de aprendizagem, com o objetivo de esclarecer diferentes niveis de aquisicdo da leitura e da
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escrita de diferentes modos, fazendo uma distincdo entre a alfabetizacdo, entendida como a
aquisicao da tecnologia do ler e do escrever,

O sujeito alfabetizado sabe decodificar os sinais graficos do seu idioma, porém de modo
superficial. Ele |& com dificuldade e é capaz de escrever textos simples, como listas de
compras e bilhetes. Ja o sujeito letrado ndo s6 adquiriu a capacidade de ler e escrever,
como também é capaz de usar esses conhecimentos em praticas sociais de leitura e escrita
(VALENTE, 2011, p.336).

Apesar de o termo letramento ter sido implantado no desenvolvimento do processo de
leitura e escrita, ele tem sido utilizado para representar o processo de aquisicdo de outros
conhecimentos, por exemplo, o digital. Dessa forma, (KRESS, 2000), nos diz que atualmente “é
comum encontrarmos a expressao “letramento digital” para distinguir o dominio das tecnologias
digitais no sentido de ndo ser um mero apertador de botdo (alfabetizado digital), mas de ser capaz
de usar essas tecnologias em praticas sociais”.

Soares (2002) traz a nocao de letramento digital, como o seguinte:

Letramento digital, isto é, um certo estado ou condigdo que adquirem os que se apropriam
da nova tecnologia digital e exercem praticas de leitura e de escrita na tela, diferente do
estado ou condigédo - do letramento - dos que exercem praticas de leitura e de escrita no
papel. (SOARES, 2002, p.151)

Esse novo conceito de letramento oferece no momento uma oportunidade para torna-lo
mais preciso e claro. Diante da evolucdo que estamos vivendo atualmente com a insergcao das
tecnologias no nosso contexto social, vao surgindo novas modalidades de praticas sociais de
leitura e de escrita que sao proporcionadas através das tecnologias digitais como o computador, o
celular, ainternet, entre outros.

METODOLOGIA

Esta pesquisa foi desenvolvida com 08 sujeitos da comunidade interna e externa da
Universidade do Estado da Bahia, que participaram do curso e das aulas ministradas durante o
projeto Aprenda Programar. Ela baseia-se em uma pesquisa descritiva, de carater exploratério e
abordagem qualitativa, que foi considerada a mais apropriada para o tipo de analise que
pretendiamos fazer.

A pesquisa descritiva se desenvolve em diversos ambitos que envolvem a ciéncias
humanas e sociais, correlacionando fatos, dados e problemas que merecem ser estudados, de
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modo que procura descobrir com precisdo como um fenémeno ocorre. Em um de seus trabalhos,
Ramparazzo (2015) diz que “a pesquisa descritiva, observa, registra, analisa e correlaciona fatos,
ou fendbmenos (variaveis), sem manipula-los; estuda fatos e fenbmenos do mundo fisico e,
especialmente, do mundo humano”, permitindo desta forma aos pesquisadores, um melhor
entendimento e compreensao da realidade em suas multiplas apresentacoes.

Boni e Quaresma (2005) falam que as entrevistas semiestruturadas “combinam perguntas
abertas e fechadas, onde o informante tem a possibilidade de discorrer sobre o tema proposto” de
modo que “o pesquisador deve seguir um conjunto de questdes previamente definidas, mas ele o
faz em um contexto muito semelhante ao de uma conversa informal”. A ampliacao e o indice de
escolha por esse tipo de entrevista tém crescido notadamente por estudantes e pesquisadores em
diversos campos de estudo.

Segundo Flick (2009), “as entrevistas semiestruturadas, em particular, tém atraido
interesse e passaram a ser amplamente utilizadas”, permitindo uma melhor compreenséo das
questdes que cercam o pesquisador enquanto sujeito que busca informacbes, tomando de
partida “a expectativa de que é mais provavel que os pontos de vista dos sujeitos entrevistados
sejam expressos em uma situacdo de entrevista com um planejamento aberto do que em uma
entrevista padronizada ou em um questionario” (p. 143).

Desse modo afirma-se que o contato face a face do pesquisador com o0s sujeitos,
possibilita a extracado de visbes e opinides de diversos angulos inseridas na realidade dos
mesmos. Preservamos a identidade dos participantes neste estudo, e por isso nos referimos a
eles como P7, P2, P3e assim sucessivamente.

O processo de planejamento da metodologia desenvolvida foi analisado cuidadosamente
diversas vezes a partir da realidade na qual estdvamos inseridos e diante disso, o estudo foi
desenvolvido em etapas. Assim, as categorias de descri¢cdo, sdo as etapas da pesquisa que foi
desenvolvida a partir de:

Curso de extensdo: O curso foi desenvolvido no laboratério de informatica do
Departamento em dois turnos durante as semanas, tendo como professor orientador Jonas
Martins dos Santos.

Em inicio das atividades de monitoria, foram realizadas reunidbes com o professor
orientador, onde se permitiu discutir estratégias referentes a organizacao inicial do curso, assim
como a elaboracdo de um meio para divulgacdo do projeto e a inscricdo dos participantes no
mesmo. Um levantamento bibliografico foi feito na Biblioteca da Universidade com uma analise de
livros que possuiam conteudos relacionados ao ensino de programacgao, bem como aplicativos e
linguagens relacionadas as atividades do curso, alguns podendo ser encontradas também em PDF
nainternet.
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Concluindo algumas etapas e durante o tempo das inscrigdes foi feita uma analise sobre as
ferramentas que poderiam ser trabalhadas com os alunos durante a realizacdo do mesmo, e em
juncdo com o professor orientador foi decidido trabalhar com algumas ferramentas na internet
como: Bootstrap, Codecademy, onde os alunos de inicio aprenderam algumas nogdes de
linguagem de programacao. Ao término das inscricdes, foram selecionados alunos oriundos da
Universidade e comunidade externa, assim como de outros municipios, formando assim um grupo
homogéneo.

De inicio foi feita uma breve demonstragcdo do que seria trabalhado, apresentando as
ferramentas Codecademye Bootstrap, quais podem ser acessadas no site através dos enderecos
eletrébnicos https://www.codecademy.com/pt-BR, https://getbootstrap.com.br/, ferramentas
essas gue permitiu aos alunos realizar exercicios praticos em horarios diferentes dentro e fora da
sala de aula, estimulando assim sua criatividade os dando a capacidade de lidar e resolver
problemas que envolveu linguagem, letramento e programacao.

Etapa de planejamento: Consistiu na definicdo do plano de pesquisa e a elaboracao da
maneira mais apropriada para a aplicagao do estudo em questao, onde seria possivel abstrair de
maneira positiva o que pretendia ser analisado a partir do referencial tedrico estudado. Dessa
forma a etapa de planejamento conteve a definicdo do objeto de pesquisa, o estudo dos meios e
materiais que usamos para a aplicacdo da mesma, a partir do relato dos sujeitos participantes e a
definicao das técnicas utilizadas.

Conhecimento prévio do campo: O campo de pesquisa escolhido foi baseado em
observagdes, estudos e reflexdes em torno de uma educacado digital inclusiva, sendo a
universidade compreendida como um espa¢o democratico de participagcdo e aprendizagem e os
sujeitos como pesquisadores e principiantes no desenvolvimento das metodologias e praticas ali
aprendidas.

Sujeitos participantes para investigacao: A selecado dos sujeitos aconteceu, a partir, da
participacao e conclusao no curso com a carga horaria completa, destacando principalmente seu
envolvimento sem faltas, e o acompanhamento durante as atividades propostas no projeto, os
mesmos eram estudantes de outras universidades e pessoas da comunidade externa da
faculdade que ja tinham um certo contato com informatica.

Métodos pesquisa/ instrumentos utilizados: Tomando como ponto de partida o objetivo
desta pesquisa, adotamos o método de pesquisa qualitativa, de carater exploratério, a qual foi
considerada a mais apropriada para o tipo de analise realizada. O instrumento utilizado para tal
acao foi a entrevista semiestruturada, utilizando um roteiro de perguntas abertas que possibilitou
a visao de varios pontos referentes a cada questdo. Ramparazzo (2015) fala a respeito, quando diz
que “a entrevista é o encontro entre duas pessoas a fim de que uma delas obtenha informacgdes a
respeito de determinado assunto(...) Trata-se, pois, de uma conversacao efetuada face a face, de
maneira metédica; proporciona verbalmente, a informacéo necessaria” (p. 119-120).
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Coleta de dados: A fonte para a coleta de dados e analise deste estudo foi a entrevista
realizada com 08 participantes do projeto, questionando-os a respeito da metodologia com o uso
da programacao e as TDIC como atividades pedagodgicas que possam auxiliar no processo de
aprendizagem. As entrevistas foram gravadas em audio, e, posteriormente, transcritas na analise
de dados, ressaltando as principais respostas. As mesmas foram realizadas em um periodo de 10
dias, entre outubro e novembro de 2018, com duragdo de 30 a 40 minutos cada. Procuramos
investigar o desenvolvimento de habilidades acerca das atividades desenvolvidas, o impacto
positivo dessa aprendizagem na vida dos individuos inseridos no projeto, e as possibilidades de
expressao e comunicagao a partir das tecnologias digitais que impregnam o contexto pedagoégico.

ApOs a coleta de dados, objetivamente apresentaremos os dados provenientes da pesquisa
qualitativa e a anélise feita a partir dos embasamentos tedricos estudados, correlacionando,
falas, fatos e afirmagdes. Segundo Akerlind (2005), “em uma pesquisa fenomenografica os
resultados sdo apresentados qualitativamente em forma de categorias de descricdo, com o0s
diferentes significados e as maneiras de se compreender aquele determinado fenémeno”.

A INCLUSAO DAS TECNOLOGIAS DIGITAIS EM ESPACOS EDUCACIONAIS

E perceptivel na sociedade atual a presenca de tecnologias auxiliando na dinamica, no
ritmo e nas mudancgas que ocorrem no contexto social, essa presenga é perceptivel também nos
espacos educacionais, que € um dos principais lugares onde a aprendizagem acontece.

Durante as entrevistas, procuramos abordar questdes relacionadas ao manuseio com as
novas ferramentas digitais a partir da interagdo com a programacao de computadores, € sua
importancia em qualquer etapa da escolaridade, partindo da ideia de inserir novos recursos nas
atividades pedagdgicas.

Foi undnime a importante representacdo que as tecnologias exercem nos espagos
educacionais. A necessidade de sua implementacdo é observada a partir da fala dos sujeitos
pesquisados, todas as respostas foram pertinentes quanto a seu uso. As respostas coletadas e
respondidas pelos participantes, serdo apresentadas e analisadas na sequéncia: (P1) “Sim, temos
que utilizar a tecnologia e suas facilidades ao nosso favor, e se ha a possibilidade de aprender
sobre recursos digitais (desde as bases iniciais), favorece ainda mais o uso consciente dessas
ferramentas”; (P2) “Sim, pois a tecnologia faz parte do cotidiano dos alunos e a escola ndo pode
ficar alheia a isso, devendo inserir as tecnologias nas aulas”; (P3) “Na contemporaneidade o uso
das tecnologias e recursos digitais, ja se faz presente em quase todo cotidiano das pessoas, que
vai desde agdes simples até as mais elaboradas, com a educacédo néo se faz diferente, o uso das
tecnologias vem possibilitando diversos aspectos seja no ensino-aprendizado como na
acessibilidade. Guiado pelo professor o uso das tecnologias em sala de aula pode possibilitar
grande acervo de conhecimento e curiosidades por parte do aluno”; (P4) “Sim, fundamental pra a
preparacao dos nossos alunos pra um mercado de trabalho cada vez mais exigente”; (P5) “Sim.
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Pensar em uma pedagogia com o uso das tecnologias digitais de informagado e comunicacao é
uma agao necessaria”.

A partir dessa constatacao, percebe-se que as instituicées de ensino, sdo os espagos onde
a aprendizagem acontece. Uma vez que a educacao é direito de todos, como afirma a
Constituicao Federal em seu (Art. 205), com o propésito de preparar o individuo para exercer seu
papel perante a cidadania com a devida apropriacao e preparacao para exercer suas funcdes no
mundo de trabalho. Esse auto principio legal deve ser igualmente aplicado a educacgéao digital com
as novas ferramentas tecnolégicas, considerando que as tecnologias ja fazem parte do cotidiano
das pessoas e, ndo ha com pensar na educagao sem o uso delas, “deve integrar as tecnologias de
informacgéo e comunicacao porque elas estdo presentes e influentes em todas as esferas da vida
social” (BELLONI 2005, P. 10).

No entanto ndo é s6 necessaria essa implementagédo em recursos tecnoldgicos digitais nos
espacos escolares, pois muitos espacos ja dispdem de certos aparatos tecnoldgicos. E preciso
facilitar o acesso a todos, possibilitando a utilizagcdo dessas ferramentas no uso de futuras
necessidades do processo de ensino aprendizagem. E imprescindivel também o esforgo das
instituicdes e professores para o fortalecimento dessa implantacdo que sdo pontes para o
descobrimento de um novo mundo que medeia nosso conhecimento como afirma a teoria de
Moran.

De fato, em virtude do grande avancgo das tecnologias digitais, as instituicbes tém o papel
de prover politicas que institucionalizem a criacdo de componentes curriculares, bem como
projetos de pesquisa que gerem um canal de ligacdo com as modernas plataformas de
aprendizagem. Porém, o que se observa e com énfase nas proximas falas dos sujeitos, é o
professor como mediador desprovido de conhecimento para se trabalhar com as TIC, todavia,
para essa implementacado ser feita nas instituicbes de ensino, € necessario um quadro de
professores qualificados que saibam utilizar de tais ferramentas para seu ensino adequado.

A necessidade de apropriacoes tecnolégicas para professores mediadores

Professores em sua grande maioria ndo sabem utilizar da tecnologia para fins didaticos
pedagégicos, em alguns, é despertado o interesse em manusear essas ferramentas no apoio ao
ensino, porém lhes falta dominio e qualificagcdo para saber manipular esses aparatos em prol de
uma metodologia que instigue seus alunos a refletir e conectar-se as novas possibilidades que
essas plataformas oferecem.

Em conversa com os entrevistados foi questionado a respeito da qualidade no ensino das
TIC e a importancia de uma metodologia que inclui suportes midiaticos. Obtivemos as seguintes
respostas: (P1) “A didatica adotada por um professor é importante, se nao for um professor
preparado a aprendizagem ndo acontece. A didatica aplicada durante o curso proporcionou

| Revista Internacional de Ensino e Educacgéo (RIEE) | ISSN 3086-0504 | v.01 n.01. Jan/Jun-2025| Pag. 68 |



p7 y.

Revista Internacional de Ensino e Educacao (RIEE)
ISSN 3086-0504 | Jan aJun 2025 | v.01 |n.01

www.riee.com.br

proximidade com os termos digitais expostos em aula. Essa intimidade torna possivel o maior
entendimento sobre a drea em questdo, como também auxilia na preparacdo para estudos
futuros, e isso me motivou a permanecer e buscar sempre mais conhecimento nessa area”; (P3)
“VYemos atualmente a defasagem na maneira de se abordar as TIC em sala de aula, tudo isso
porgue a caréncia de profissionais preparados para isso é grande. A metodologia dotada para tal
processo é de grande valia”; (P7) “Sim, desde que suas agcoes sejam pensadas e mediadas por
professores qualificados”.

E possivel identificar diante disso, a importancia na construgdo de uma boa metodologia e
como um professor bem-preparado faz toda a diferenga no processo de ensino e aprendizagem de
qualquer individuo. Kensky (2007) aborda em nosso trabalho a importancia na formacao de
qualidade dos professores e podemos afirmar através da fala dos sujeitos que o conhecimento
das tecnologias no uso dos suportes midiaticos é de extrema importancia. Uma formacgéo
mediada voltada para uma aprendizagem que permita ao professor fazer uso desses recursos em
sala de aula, resultarda em novas metodologias que possibilitem o uso das tecnologias e
plataformas digitais.

Somente com a educacao digital e a capacitagao de profissionais, a didatica aplicada em
sala podera mudar e ocorrer de forma dindmica com novos conteudos criativos, alavancando de
vez 0 acesso a esses meios, tornando o processo de superagdo do saber em constante evolugéao.
Para tanto, o compromisso de educar e ensinar conteudos deve ser pensado na articulacao do
saber com os novos conhecimentos tecnoldgicos, o emprego desses recursos em ambientes
educacionais deve contribuir na promog¢ao do desenvolvimento socioeducativo.

As ferramentas de programacao ocasionando novas perspectivas de aprendizagem

Valente (1993) fala sobre a importancia no uso dos novos recursos tecnoldgicos na
realidade educacional e como os computadores podem ser usados para auxiliar nesse meio.
Evidenciamos através da analise das falas em juncao com as teorias apresentadas que a presencga
da programas de computadores para uso educacional € uma importante ferramenta no processo
de aprendizagem e aquisicdo de novos conhecimentos, podendo tornar o ambiente de
aprendizagem mais prazeroso e desafiador, a qual instiga o aluno a buscar respostas para
determinados problemas em suas atividades profissionais e pedagégicas. Observamos:

(P3) “A metodologia utilizada pelo professor no curso em sala, possibilitou no
aprofundamento dos conhecimentos acerca da computagdo, e no que se diz respeito ao
letramento digital houve o enriquecimento das praticas do uso da tecnologia, ja que a metodologia
foi adotada com as praticas necessarias que serviram para concretizar os conteudos passados,
me instigando saber sempre mais”; (P4) “Primeiramente, vocé acha que “aquilo” é dificil, é
complexo, até porque eu nao gostava, mas minha curiosidade era maior. Foi a partir do contato
com ferramentas computacionais apresentadas que eu me inspirei e posteriormente elas me
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ocasionaram novas perspectivas de aprendizagem e linguagens”; (P5) “O ensino através da
computagao, me ocasionou no ambito profissional, grande oportunidade de aperfeicoamento,
além de me proporcionar o desenvolvimento na resolugdo de problemas que envolve a
computacao”; (P6) “Uma das maiores motivacodes foi a curiosidade que tinha desde a infancia de
como era desenvolvido as tecnologias, e até entdo saber qual linguagem se escondia por tras de
todo o conteudo usado nas maquinas e internet o que acabou virando hobby e atribuindo gosto
pela area tornou-se para o profissional”; (P8) “Eu ja tinha um contato com a TIC, porém, a partir
das aulas de programacéo, os impactos causados em minha vida foram positivos, tanto no &mbito
profissional, pessoal e académico, pude perceber novas maneiras de se aprender determinados
conteudos e que a aprendizagem mediada através da computacao nao é algo tdo complexo, como
se pensa a maioria das pessoas”.

O trabalho educativo dessa forma é formado pelo ato de produgao. A partir da produgéao
feita em sala o momento de motivagao determinado por qualquer atividade é intencionalmente
causado em cada individuo de maneira singular. A descoberta de formas para se resolver um
trabalho, um problema de um determinado sistema, instiga o aprofundamento das formas mais
adequadas para se atingir um objetivo.

E possivel considerar dessa forma, beneficios didaticos a partir da metodologia e o do
ensino proposto no curso e a afirmacao que a programacao impregnada no sistema de ensino
pode promover uma grande oportunidade na vida dos individuos.

As linguagens de programacao no desenvolvimento de habilidades e letramento digital

Os sujeitos pesquisados destacaram a Programacgao de computadores e a importancia de
sua relacdo com a didatica aplicada como recurso para o desenvolvimento de um certo
Letramento Digital: (P4) “Melhorei em muitos aspectos e fungdes das quais tinha dificuldades e
duvidas, hoje sou capaz de interpretar diferentes meios e formas de ler e escrever, ndo sdo muitas,
mas o contato com a programagao me proporcionou essa aquisi¢cao”; (P7) “Um sujeito letrado. Eu
particularmente no inicio tinha um receio, mas a medida que as aulas foram se desenvolvendo,
obtive uma melhor percepgao nas atividades com o uso das tecnologias digitais, a programacgao
me proporcionou conhecer inumeras linguagens que até entdo nao conhecia”; (P8) “Melhorar o
desempenho profissional e crescer também no pessoal foi uma das atribuicoes que a area me
proporcionou, as ferramentas utilizadas, a didatica adotada, a linguagem e o conhecimento do
professor, a atencdo da monitora nas atividades praticas, a motivagao durante o curso e a
expansao da area que vem crescendo atualmente me fez perceber que era isso que eu queria, hoje
consigo me expressar e ler de maneira diferente, mas objetiva, posso dizer que sou um sujeito
letrado digitalmente”.

Diante de tais respostas, podemos afirmar o conceito de Soares (2002) quando fala do
letramento digital. Observamos que a pratica docente voltada para metodologias com o ensino da
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programacao é valida, a conducao de todo processo de construgcdo usada pelo professor que
ministrou as aulas permitiu nos participantes motivacbées e a aquisicbes de habilidades que
incluem o letramento digital. As didaticas adotadas para a realizacdo das atividades no curso
Aprenda Programar, foram de extrema importdncia no entendimento e desenvolvimento do
alunado.

As linguagens de programacdo de computadores, possibilitaram aos participantes a
aquisicdo de um certo letramento digital durante o desenvolvimento das aulas, a tempo que serviu
de motivacao para sua permanéncia no mesmo. O uso das tecnologias e ferramentas mediadoras
durante o ensino de programacao no curso propds efeitos positivos na vida pessoal, profissional e
académica dos participantes.

A Programacao de computadores e suas contribuicoes na vida académica, pessoal e
profissional dos estudantes

Os estudantes foram unanimes em responder que os recursos tecnolégicos, bem como as
motivagdes e as ferramentas de aprendizagem facilitaram a compreensdo do conteudo,
afirmando que a participag¢do no curso os motivou a permanecer em busca de conhecimentos na
area. Isso demonstra que o contato com a as ferramentas de programacao podem contribuir em
todos os aspectos navida cotidiana das pessoas.

Embora pensar racionalmente como um computador ndo seja o mesmo que saber
programar, as competéncias desenvolvidas e habilidades conquistadas durante a execugao do
curso proporcionaram o desenvolvimento do raciocinio légico, habilidades para resolver
problemas que envolvem a computagao e a aquisicdo de um certo letramento digital, foi possivel
perceber essas competéncias através da falas anteriores dos mesmos e quando foram
questionados sobre os efeitos da pratica de programacao, obtivemos as seguintes respostas: (P1)
“Aperfeicoamento da légica”; (P5) “Se tratando do digital, as inUmeras possibilidades de se criar e
adquirir um raciocinio légico fundamental para lhe dar com novos problemas que envolvem a
programacéo”; (P6) “Raciocinio logico e habilidades para se trabalhar com varias ferramentas em
sala no ensino da computacao e outras areas afins”; (P7) “Percepcgao e resolugcao de problemas”;
(P8) “Desenvolvimento de softwares educacionais”.

De acordo com Libaneo (2002), essa nova proposta de ensino com a pratica da
programacao de computadores teria como objetivo “desenvolver competéncias cognitivas e
operacionais através de uma nova racionalidade nos processos de aprendizagem baseada na
informatica”, onde a partir dessa implementacéo e proposta de ensino, “surgiria dai o paradigma
da qualidade em que o conhecimento implicaria mais o saber fazer mais do que o saber, ou seja, o
pensar eficientemente seria uma questéo de saber como se faz algo” (p. 51)
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Identificou-se os efeitos causados na vida dos participantes do projeto, todos os relatos
trazem consigo uma contribuicdo positiva acerca do ensino com a Linguagem de Programacao,
onde permitiu o desenvolvimento de diversas habilidades, inclusive o letramento digital.

CONSIDERAGCOES FINAIS

Na tentativa de fazer-se perceber as possibilidades educativas das linguagens de
programacéo e suas contribuicdes no processo de aprendizagem que envolve o letramento digital
€ que se desenvolveu a pesquisa apresentada como meio vidavel para a contribuicdo e
conscientizacdo da sociedade interna e externa da instituicdo sobre o uso das tecnologias digitais
e computacionais. Tal proximidade possibilitou aos participantes do projeto desenvolver-se
profissionalmente, academicamente socialmente. O que era apresentando como complexo na
programacao de computadores pode ser visto como algo possivel para iniciantes em Tl e areas
afins.

Assim, podemos dizer que as acdes e projetos extensionistas interliga a Universidade nas
suas atividades de ensino e pesquisa com a comunidade, possibilitando a formacgéao profissional
dos participantes junto a sociedade.

Contudo, pode-se afirmar que o contato com a programacgao permite o desenvolvimento de
diversas capacidades nos individuos, capacidades essas adquiridas através do contato com a
computacdo e o meio digital que permitem a sua usabilidade em qualquer atividade profissional.
Essas possibilidades adquiridas contribuem nao somente para a atuacao desses individuos em
futuras carreiras académicas e profissionais, mas na sociedade, na melhoria e qualidade de
diversas modalidades de ensino.

Podemos concluir que foi possivel observar durante o relato dos participantes, que o
desenvolvimento de projetos de extensdo e de ensino, voltados para o desenvolvimento de
aprendizagens e pesquisas é parte pertinente para a modalidade de ensino, uma vez que
proporciona aos individuos novos significados de experiéncias educacionais e que a linguagem de
programacdo de computadores em jungdo com as novas ferramentas didaticas pedagégicas e
tecnoldgicas, possibilitaram novos conhecimentos nos participantes do projeto, como o
desenvolvimento do raciocinio légico e letramento digital, ndo se restringindo ao vivenciado em
sala de aula apenas como um ambiente para depdsito de conteido, mas um ambiente que faz
parte da construgado do conhecimento no processo sociocultural.
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