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RESUMO: O presente artigo possui objetivo analisar as convergéncias entre o uso das Histérias em
Quadrinhos (HQs) e das metodologias ativas no ensino de Arte, no contexto da educacao basica brasileira,
a partir da investigacado da base epistemolégica sobre essas referidas abordagens, buscando identificar
seus aspectos convergentes, possibilitando, assim, a avaliagdo destas enquanto instrumentos capazes de
potencializar a aprendizagem em Arte. O referencial tedrico contempla discussbes acerca da
epistemologia sobre as metodologias ativas, do contexto histérico das HQs, de sua relagdo com a
educacdo e com o ensino de Arte, bem como dos impactos das Tecnologias Digitais de Informacgéo e
Comunicagdo (TDICs) na educagao contempordnea. Sob a forma de pesquisa bibliografica, os
procedimentos metodolégicos adotados para o alcance dos objetivos, sustentaram-se na analise de
fundamentos tedricos ja trabalhados em materiais e estudos anteriores publicados. Com base nos
resultados e discussdes apresentados, considera-se que o emprego da linguagem dos quadrinhos no
ensino de Arte apresenta fatores convergentes em relacdo aqueles decorrentes do uso das metodologias
ativas, pois, ambas as abordagens estimulam fatores como: trabalho coletivo, o senso critico, a reflexao,
a autonomia, o protagonismo estudantil, a ludicidade.
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ABSTRACT: This article aims to analyze the convergences between the use of comic books and active
methodologies in art education in the context of Brazilian basic education, based on research into the
epistemological basis of these approaches, seeking to identify their convergent aspects, thus enabling their
evaluation as instruments capable of enhancing learning in art. The theoretical framework includes
discussions about the epistemology of active methodologies, the historical context of comic books, their
relationship with education and art teaching, as well as the impacts of Digital Information and
Communication Technologies (DICTs) on contemporary education. In the form of bibliographic research,
the methodological procedures adopted to achieve the objectives were based on the analysis of theoretical
foundations already worked on in previous published materials and studies. Based on the results and
discussions presented, it is considered that the use of comic book language in art education presents
convergent factors in relation to those resulting from the use of active methodologies, since both
approaches stimulate factors such as collective work, critical thinking, reflection, autonomy, student
protagonism, and playfulness.
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INTRODUGAO

O discurso sobre a necessidade de reformulagio e de reestruturagcao da educacgao nao é
novo e perpassa toda a histéria da educacédo. Nas discussdes mais recentes, muitas vezes, esse
debate tende a condicionar a melhoria da educagao a utilizacdo das Tecnologias Digitais de
Informacgao e Comunicacgao (TDICs) em sala de aula, mas essa € uma proposigao que merece uma
analise mais realista.

Muito embora ndo se possa negar que a sociedade — e por consequéncia a escola — é
fortemente impactada pelo desenvolvimento tecnolégico, a solucdo dos desafios lancados a
educacao contemporanea nao pode se restringir ao mero uso de suportes digitais, que pese, ainda
esbarra na capacitacao e escassez de acesso, principalmente no contexto da escola publica.

No que tange as tecnologias digitais, a familiaridade nativa das geragdes mais recentes nao
se revela equivalente nas geragdes que se desenvolveram totalmente ou em maior parte numa era
pré-digital. Por suas caracteristicas geracionais, os chamados imigrantes digitais tendem a possuir
maior resisténcia ao uso pedagdgico das tecnologias digitais, o que implica em certo conflito no
contexto da educacéo. (Prensky, 2010).

Ademais, utilizar as TDICs como suporte pedagdégico, mas persistir em uma predominancia
metodolégica centrada no docente em que o estudante atua como sujeito passivo significa nao
colaborar para a melhoria do processo de ensino-aprendizagem, principalmente num contexto em
que ja se observa mudancas na forma de pensar e de aprender dos chamados nativos digitais
(Prensky, 2010).

Nessa dicotomia de, por um lado haver um fascinio pela integragcado das tecnologias digitais
na educagao e, por outro, a constatagcao de que seu uso, por si s6 nao garante a aprendizagem, —
além de esbarrar na ainda necessaria qualificacdo e democratizacdo do acesso — torna-se
pertinente a adocao de metodologias que sejam capazes de promover experiéncias significativas a
partir dos seus principios pedagégicos sem, necessariamente, estarem atreladas a suportes
especificos, especialmente aqueles que ndo podem ser garantidos em contextos de aprendizagem
que enfrentam desafios historicos, especialmente os da escola publica.

Nesse sentido, as metodologias ativas emergem como alternativas pedagogicas flexiveis e,
ao mesmo tempo, potentes mesmo em contextos escolares desafiadores, uma vez que se
orientam, antes de tudo, no propdsito de trazer o discente para o centro do processo de ensino-
aprendizagem considerando-o como sujeito ativo e superando a visdo equivocada dos suportes
digitais enquanto garantidores unicos da aprendizagem.

O uso da linguagem das Histdérias em Quadrinhos (HQs), diante da acessibilidade e
receptividade que possui em diferentes geragdes, configura-se como outra alternativa pedagoégica
com grande potencial para fazer emergir aspectos inerentes aqueles que decorrem do uso das
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metodologias ativas, favorecendo variadas situagbes de aprendizagem que enriquecem o0S
processos formativos

Curiosamente, o emprego das HQs em sala de aula ndo costuma ser associado a adogao
das metodologias ativas. Assim, esse estudo tem como objetivo analisar convergéncias entre o uso
das HQs e o uso das metodologias ativas no ensino de Arte no contexto da educagao basica
brasileira, investigando a base epistemoldégica sobre essas abordagens metodolégicas, buscando
identificar seus aspectos convergentes, possibilitando, assim, a avaliacdo destas enquanto
ferramentas capazes de potencializar a aprendizagem em Arte.

Essa pesquisa contribui para a reflexdo sobre agdes pedagodgicas no ensino de Arte
desenvolvidas a partirdo emprego das HQs e das metodologias ativas no contexto do ensino de Arte
na medida em que discute as convergéncias que decorrem dessas duas abordagens que, em maior
parte, sdo avaliadas separadamente.

Sob a forma de pesquisa bibliografica, os procedimentos metodolégicos adotados neste
estudo, com vistas ao alcance dos objetivos, sustentaram-se na investigacdo de fundamentos
tedricos ja trabalhados em materiais e estudos anteriores por autores com reconhecido trabalho
nestes campos de atuacéo.

Afundamentacao tedrica deste estudo traz discussodes a respeito da epistemologia sobre as
metodologias ativas, do contexto histérico das HQs, sua relacdo com a educacao e com o ensino
de Arte, bem como dos impactos das TDICs na educagao contemporédnea. Posteriormente, o
presente estudo apresenta a metodologia utilizada e, por fim, apresenta e discute os fatores
convergentes que emergem a partir do uso das metodologias ativas e das HQs no ensino de Arte.

Ao se analisar os fundamentos tedricos das metodologias ativas verifica-se que tal
classificacao costuma ser atribuida a um grupo seleto de abordagens metodolégicas do qual se
costuma excluir o emprego das HQs. Porém, a investigagao dos pressupostos tedricos do uso dos
quadrinhos e dos seus beneficios em sala de aula legitima a reivindicagao dessa classificacéo.

Diante do exposto, verifica-se que a articulacéo entre as metodologias ativas e a linguagem
das Histérias em Quadrinhos constitui-se como um caminho promissor para a renovacao das
praticas pedagégicas no ensino de Arte. Longe de serem estratégias pedagdgicas dissociadas,
ambas se configuram como estratégias pedagdégicas articuladas capazes de promoverem
experiéncias significativas de aprendizagem que transpéem limitagdes estruturais e tecnolégicas
ainda presentes em grande parte das escolas publicas.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Ao longo da histdria, diferentes teorias buscaram compreender a génese do conhecimento
humano, umas defendendo a preponderancia de fatores bioldgicos e outras que consideram
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também a relevincia do ambiente social no que tange a aprendizagem (Dewey, 1976). Essa
coexisténcia de teorias acabou por estabelecer duas vertentes educacionais: a tradicional centrada
no docente e de carater transmissivo e a ativa centrada no discente, que assume um papel de
protagonismo no processo de ensino e aprendizagem.

A histdéria da teoria da educagéo esta marcada pela oposigéo entre a idéia de que educagéo
é desenvolvimento de dentro para fora e ade que é formacao de fora para dentro; a de que se
baseia nos dotes naturais e a de que é um processo de vencer as inclinagdes naturais e
substitui-las por habitos adquiridos sob pressao externa. (Dewey, 1976, p. 3).

No que tange ao questionamento do modelo de escola tradicional, as contribuicdes de
Dewey (1859-1952) sao indispensaveis para desmistificar a ideia de que as metodologias ativas sao
formulagdes recentes. Esse autor tem como um dos pilares da sua ampla contribuigao tedrica a
critica ao esquema tradicional, bem como a exaltagado da educagao nova enquanto resultado do
descontentamento com a escola tradicional.

Ainda segundo esse autor, o modelo de escola tradicional se caracteriza pelo seu carater
impositivo, vertical e transmissivo ao considerar o professor como detentor do saber e o aprendiz
como ser passivo que deve restringir-se ao que recebe como produto acabado. Essa situacao
desestimula a autonomia e estabelece um abismo entre professor e estudante:

(...) o abismo entre o saber amadurecido e acabado do adulto e a experiéncia e capacidade do
jovem é tao amplo, que a prdpria situagao criada impede qualquer participagao mais ativa dos
alunos no desenvolvimento do que é ensinado. A eles cabe lidar e aprender, como a missédo
dos seiscentos foi a de lutar e morrer. Aprender significa adquirir o que ja esta incorporado aos
livros e @ mente dos mais velhos. (Dewey, 1976, p. 6).

A reducao desse abismo, de acordo com Dewey (2002), implica na proposi¢cao de uma
educacéao centrada no discente e fundamentada pela sua experiéncia individual. Nesta perspectiva,
o estudante abandona o lugar da passividade e assume um viés ativo, em um processo no qual sua
vivéncia concreta se converte em referéncia e objetivo central da pratica educativa.

Aprender? Certamente, mas antes de mais viver, e aprender através e em interacgado com
esta vivéncia. Quando a vida da crianca passa a ser centrada e organizada desse modo, deixamos
de vé-la acima de tudo como um ente que ouve; a nossa perspectiva inverte-se radicalmente.
(Dewey, 2002, p. 41)

Em fungdo da sua incapacidade de promover experiéncias significativas e emancipatdrias, o
modelo tradicional é objeto de critica contundente na obra de Dewey, de tal forma que veio a se
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constituir— ao lado de outros autores — como base tedrica das metodologias ativas, que surgiram
como alternativas pedagogicas como forma de aproximar a educagao da experiéncia individual do
estudante, conferindo-lhe autonomia e protagonismo.

2.1 Metodologias ativas

Primariamente, cabe ressaltar que além das bases tedricas propostas por Dewey, a
perspectiva de educacao ativa encontra respaldo em ampla discussao tedrica cujos autores sao
retomados por Moran (2019), quais sejam: Rogers, Freinet, Bruner, Ausubel, Freire, Vygotsky e
Piaget. Temos, portanto, que a proposi¢gao de uma aprendizagem ativa com vistas a superagao do
carater vertical e transmissivo do modelo tradicional ndo se trata de uma visao recente, pelo
contrario, ha muito tempo se apresenta na histéria da educacgao.

As metodologias ativas possuem como caracteristica principal a organizacdo do processo
de ensino e aprendizagem no sentido de enfatizar o protagonismo discente, estimular seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo. Nesse contexto, o aluno abandona a passividade
caracteristica do modelo tradicional para assumir um papel ativo, de mais autonomia (Bacich;
Moran, 2018).

De acordo com Moran (2019, p. 7) esse protagonismo se da na medida em que os discentes
sdo envolvidos "na aquisicdo de conhecimento por descoberta, por investigagcdo ou resolucéo de
problemas em uma visdo de escola como comunidade de aprendizagem". Bacich e Moran (2018, p.
76) complementam que:

As metodologias ativas procuram criar situagdes de aprendizagem nas quais 0s aprendizes
possam fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem, construir conhecimentos sobre os
conteudos envolvidos nas atividades que realizam bem como desenvolver a capacidade
critica, refletir sobre as praticas que realizam, fornecer e receber feedback, aprender a
interagir com colegas, professores, pais e explorar atitudes e valores pessoais na escola e no
mundo.

Esse viés metodoldgico tem se mostrado cada vez mais eficaz diante de um panorama em
que as metodologias tradicionais ja nao sao suficientes para dar conta das novas conformagdes da
educacao, impactadas, em grande parte, pelas TDICs, uma vez que nos deparamos com alunos
cujas caracteristicas nao se ajustam plenamente as praticas tradicionais.

E importante salientar que a compreens&o a respeito das metodologias ativas ndo deve se
resumir, conforme Moran (2019, p. 9), ao dominio de “um repertério de técnicas para envolver mais
o aluno”. Essa compreensao deve ser mais ampla, fundamentada em principios que visam superar
os aspectos transmissivo e vertical do modelo tradicional.
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No que tange aos beneficios que as metodologias ativas podem propiciar a educacao, Paiva
et al. (2016), ao se debrugarem sobre a analise do uso de metodologias ativas a partir de uma
revisao integrativa da literatura, elenca 6 principais beneficios, quais sejam [...] rompimento com o
modelo tradicional; desenvolvimento da autonomia do aluno; exercicio do trabalho em equipe;
integragcao entre teoria e pratica; desenvolvimento de visao critica da realidade; e uso de avaliagao
formativa. (Paiva et al., 2016, p. 7)

Ao se analisar os fundamentos tedricos, constata-se que as metodologias ativas se ancoram
menos na tecnologia e mais na transformacdo das posturas que professores e estudantes
assumem nos processos formativos. Nesse contexto, o docente, atuando em processos de
aprendizagem de cunho ativo, abre mao de uma postura rigida e autoritaria para assumir o papel de
mediador e problematizador de uma experiéncia educativa centrada na vivéncia e na acao dos
estudantes, que sao os verdadeiros protagonistas de seus proprios processos formativos.

Diante do exposto, podemos concluir que a pertinéncia das metodologias ativas na
educacgao nao se fundamenta nos suportes utilizados, mas nas estratégias e na organizagédo do
ensino, no sentido de conferir autonomia ao aluno, estimular o trabalho colaborativo e o
pensamento critico, de maneira que a teoria encontre uma razao pratica. Assim, as metodologias
ativas se consolidam, cada vez mais, como abordagens eficazes, a altura das demandas que a
contemporaneidade impde ao contexto da educacéo.

2.2 Contexto historico das histérias em quadrinhos

Quando se trata da definicao das HQs, vamos encontrar ao longo da histéria diferentes
entendimentos sobre essaimportante linguagem, mas nenhum que seja de carater definitivo. Eisner
(1989, p. 5), por exemplo, se refere a elas como “Arte Sequencial”, ja McCloud (1995, p. 9) buscou
ampliar esse entendimento, considerando-as como “Imagens pictéricas e outras justapostas em
sequéncia deliberada destinadas a transmitir informagdes e/ou a produzir uma resposta no
espectador”.

No que se refere a origem das HQs, também nao existe consenso que seja capaz de definir,
de maneira inquestionavel, sua linha do tempo. Alguns tedricos acreditam que a primeira historia
em quadrinhos foi a criagcdo de Richard Fenton Outcault, "The Yellow Kid", de 1896, pioneiro no uso
de baldes (Rio de Janeiro, 2011). Ja outros estudiosos consideram que arepresentacao de narrativas
por meio de Arte sequencial se fez presente em tempos histéricos mais distantes, nesse sentido,
Luyten & Lovreto (2017, p. 17) afirmam que as HQs s&o:

[...] uma forma de comunicagdo que comegou com os homens das cavernas, ha milhares
de anos, e até hoje continua na comunicagéo ativa do ser humano, tendo uma mesma base
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estrutural, é algo que deve ser valorizada. Assim vemos que essa linguagem nao pode ser
desprezada em nossa evolugao e nem ser vista apenas como mera diversao.

A combinacdo de imagem e texto em baldes € uma caracteristica marcante das Historias em
Quadrinhos. Esses dois elementos obedecem auma sequéncia narrativa composta por quadros nos
quais sdo mesclados discursos diretos e indiretos dos interlocutores que compodem a histéria
(Pessoa, 2016).

As HQs nao podem ser compreendidas de maneira restrita ao formato que naturalmente nos
vem a mente quando nos remetemos a esse tipo de linguagem, ou seja, ao formato padrao dos gibis
como, por exemplo, a “Turma da Mdnica”. As HQs devem ser consideradas também como uma
linguagem que, a partir de suas caracteristicas peculiares, se ramifica em diferentes formatos quais
sejam: Tira, Pagina Dominical, Fanzine, Revista em Quadrinho ou Gibi, Graphic Novel, Manga,
Fotonovela, Webcomics.

E importante pontuar que mesmo os formatos que néo sdo sequenciais, como no caso das
charges ou dos cartuns, se associam a essa linguagem em razdo da manutencdo de alguns dos seus
elementos caracterizadores. Nesses dois casos, por exemplo, as imagens, na maioria das vezes,
possuem um aspecto de desenho (caricaturados ou nao) e o texto em baldo quase sempre esta
presente.

As Histérias em Quadrinhos constituem uma linguagem que permeia nossa vida desde a
tenraidade, seja por meio daintrodugao no &mbito familiar, seja através das primeiras experiéncias
escolares, com grande relevancia no processo de alfabetizagdo, mantendo-se presentes ao longo
de toda a trajetéria escolar, do ensino fundamental ao ensino médio.

Pode-se afirmar, portanto, que tanto as geracdes mais antigas quanto as geracdes mais
novas possuem uma relacao de proximidade com as Histérias em Quadrinhos em seus variados
formatos. Considerando a abrangéncia que esse tipo de midia possui na sociedade, sua
aplicabilidade no contexto escolar é facilmente justificavel. Seu uso no Brasil, com objetivos
pedagégicos, ja se observava no inicio do século XX, periodo em que esse tipo de linguagem estava
em introducdo no pais.

Alinguagem das HQs possui hoje um espaco de respeito no &mbito nacional e internacional
tendo em vista sua macica presenca através de veiculos como gibis tradicionais, jornais,
televisdo ou internet. Do ponto de vista pedagégico, apesar de haver estudos e experiéncias
relevantes, essa linguagem vive ainda um momento de inclusdo e amadurecimento no que se
refere a sua exploracao adequada em processos de ensino-aprendizagem.
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2.2.1 HQs em sala de Aula

As Histérias em Quadrinhos, em sua esséncia, sao artefatos da era pré-digital, porém, o
desenvolvimento das TDICs, sobretudo da internet, de certo modo, contribuiu para a aceitacéo
dessa linguagem enquanto recurso didatico capaz de contribuir de maneira relevante para o
desenvolvimento de aprendizagens em areas diversas do conhecimento.

Nao podemos também deixar de considerar a apropriagcao de histdrias oriundas do universo
dos quadrinhos por parte de midias como Cinema e Televisdo. Podemos destacar as animacoes
bidimensionais (desenhos animados) que se notabilizaram na década de 1990 e, mais
recentemente, a grande exploragado na industria cinematografica que tem alcangado milhdes de
espectadores ao redor do mundo.

A relacao entre HQs e educacado nem sempre foi amistosa; pelo contrario, os quadrinhos ja
foram até considerados corruptores de jovens. Nesse sentido, a atuacado do psiquiatra alemao
Fredric Wertham, radicado nos Estados Unidos, teve forte contribuicdo para essa visdo, pois ele
liderou uma campanha que atribuia muitos delitos de jovens americanos a leitura de HQs. Wertham
publicou artigos, ministrou palestras e langou o livro Seduction of the Innocent (Seducado do
Inocente) (Vergueiro, 2018).

Essa visdo dos maleficios das revistas em quadrinhos e, em consequéncia, de todo tipo de
HQ, independentemente da forma como era publicada, foi disseminada para outros paises,
inclusive no Brasil, fazendo com que a entrada dos quadrinhos na sala de aula fosse adiada
por varias décadas (Vergueiro, 2018, p. 7).

O uso discreto das HQs no contexto da educacao esta relacionado, em grande parte, a falta de
conhecimento sobre esse tipo de linguagem, o que desestimula sua exploracdo a servigo da
aprendizagem em diferentes areas do conhecimento. Nesse sentido, Vergueiro (2018, p. 4) afirma
que:

[...] asrestricOes contra as histérias em quadrinhos na escola ainda existem e a melhor forma
de combaté-las é o conhecimento sobre a sua linguagem e particularidades, a capacitagéo
para aplica-los corretamente e a busca de alternativas mais eficientes de aplicacéo, que
permitam consonancia entre quadrinhos e pratica docente.

Vergueiro (2018), falando ainda sobre o caminho das HQs até a sala de aula, estabelece trés
momentos para uma trajetéria que ainda estd em curso. Inicialmente, em razado do
desconhecimento das potencialidades que elas poderiam trazer ao contexto da educacao, elas
eramrejeitadas, posteriormente, essalinguagem comecou a se infiltrar a partir da agcdo de geragodes
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docentes que langcaram um novo olhar sobre as HQs e, finalmente, o momento da inclusdo que
estamos vivendo em que se reconhece as potencialidades deste género enquanto recursos
didaticos, porém, seu uso pratico ainda nao esta plenamente consolidado.

No que tange ao uso pedagdégico no Brasil, a revista O Tico-Tico foi a primeira a trazer, de
forma regular, diversas Histérias em Quadrinhos, em uma época em que a linguagem grafica
sequencial comecava a dar seus primeiros passos no pais, momento também em que a sua
relevancia no &mbito educacional era fortemente criticada (Vergueiro; Santos, 2008).

De acordo com Sales (2018), amparos legais como a Lei de Diretrizes e Bases da Educacgéo
(LDB) e os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), além de projetos educacionais como
Programa Nacional Biblioteca da Escola (PNBE) abriram espago para a utilizagdo das HQs no
contexto escolar. No Ambito das Diretrizes Curriculares Nacionais, também se observa o incentivo
para que professores possam adotar metodologias e recursos no sentido de contemplar diferentes
linguagens e tecnologias de modo a fomentar a valorizagdo cultural em suas diversas formas de
manifestacgéao.

Vale observar que, considerando a grande penetragdo que esse tipo de midia possui no
ambito social e o seu potencial, que transcende o mero aspecto comercial, o uso das HQs em sala
de aula, atualmente, ainda se mostra discreto e, na maioria das vezes, restrito a fins introdutérios,
ilustrativos e superficiais.

Se as HQs estdo macicamente presentes (direta ou indiretamente) em jornais, TV, revistas
periddicas, gibis, filmes, por que essa abrangéncia ainda ndo se observa nas escolas? Vergueiro
(2018, p. 4) nos responde que “ainda existem muitas duvidas, inquietacdes e preconceito entre
professores, autoridades de ensino, pais e, por incrivel que pareca, até entre alunos”.

Como consequéncia da trajetdria que a linguagem dos quadrinhos percorreu no contexto da
educacéo, sua presenca em livros didaticos, vestibulares e em avaliagcdes como o Exame Nacional
do Ensino médio (ENEM) é notavel atualmente, porém, a habitual visdo superficial precisa ser
superada, de maneira que as potencialidades dessa linguagem sejam exploradas em beneficio da
aprendizagem.

E interessante salientar que as HQs, por si s6 ndo garantirdo a construcdo de conhecimento,
que é a real finalidade da educacdo. Como qualquer outro suporte didatico, elas devem ser
utilizadas a servigo da aprendizagem, portanto, € necessario haver um planejamento e adequacgéo
do seu uso, de modo que elas sejam instrumentos para a construgao de conhecimento.

[...] ndo podemos esperar que as HQ sejam a solugéo da educacéo no Brasil, ou mesmo em
qualquer outro pais, por outro lado, estamos convictos de que qualquer politica séria para o
aprimoramento da educacgéao estara fadada ao fracasso se deixar de considerar o potencial e
ainclusao dos quadrinhos no ambiente escolar (Vergueiro, 2018, p. 11).
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O entendimento de que as HQs representamumrisco a educacgao, para nossa sorte, tem sido
cada vez mais superado a medida que se ampliam os estudos sobre o uso dessa linguagem no
ambito escolar, além também dos amparos legais anteriormente mencionados. Assim, o uso das
HQs em sala de aula se apresentacomo uma das estratégias possiveis no sentido de superar muitos
desafios lancados a educacao no contexto da sociedade contemporénea.

2.2.2 Quadrinhos no Ensino de Arte

O ensino de Arte na contemporaneidade suscita a interagdo com variadas culturas e
modalidades de manifestagao artistica. As demandas profissionais e pessoais exigem, cada vez
mais, caracteristicas como criatividade e flexibilidade, desse modo, a utilizagao da linguagem dos
quadrinhos no contexto do ensino de Arte apresenta-se como instrumento que auxilia o
desenvolvimento dessas habilidades.

Neste sentido, Mendonca (2011) consideraque ousode HQs noensino de Arte ¢ uma maneira
de contemplar, na contemporaneidade, formas distintas de manifestagdes artisticas que, ao se
misturarem com outras tradicionalmente exploradas, contribuem para uma formacgao mais ampla.

O conhecimento das possibilidades de uso dos diversos instrumentos de produgéo artistica
contribui para uma formagao mais ampla e cria oportunidades para que os alunos passem
por experiéncias de aprender a criar, articulando a percepgéo, imaginagéo, sensibilidade,
conhecimento e produgéo artistica pessoal e coletiva (Mendonga, 2011, p. 14).

O autor apresenta a producao de HQs como “modalidade artistica e expressiva nas aulas de
Arte e, sobretudo, como um meio para se construir conhecimentos em Arte através da apreciacao,
dofazere dacontextualizacao”, uma relagao direta com a Abordagem Triangular de Barbosa (2014).
Falando da amplitude da producéo de HQs, Mendonga (2008, p. 53) considera ainda que:

[...] o acesso a produgéo de histérias em quadrinhos no ensino de Arte pode contemplar
questdes, conteldos, e habilidades pretendidas em discussbes, propostas curriculares e
aspectos relacionados ao ensino da Arte na contemporaneidade, contribuindo para a
formacéo do aluno e sendo utilizada no contexto da arte/educagdo como manifestacéo
artistica e expressiva, contextualizada, servindo de suporte para a discussao, reflexdo e
fruicdo em arte.

Tomando como exemplo o processo de criagcdo de uma HQ por lazer, este, por si s6, revela-
se uma experiéncia rica tendo em vista que oportuniza a interagdo com diferentes linguagens.
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Imaginar uma histdria e materializa-la em desenhos sequenciais €, sem duvida, um rico exercicio
de dar formas aimaginacao.

Assim, a possibilidade de fomento a producédo de HQs de maneira associada ao conteudo
curricular é umarelevante maneira de fazer com que os alunos trabalhem de maneira colaborativa e
interajam com os objetos de aprendizagem de maneira alternativa aos meios tradicionais. E
importante ressaltar que essa possibilidade nao se restringe as aulas de Arte e pode ser utilizada
em qualquer area de conhecimento.

A experiéncia demonstra que as histérias em quadrinhos podem ser utilizadas basicamente
em todas as areas e disciplinas, tanto como fonte de informacdo ou fundamentos de
conteudo, como no desenvolvimento de atividades especificas. Nas aulas de artes, elas
podem ser estudadas como forma de manifestagéo artistica, enfocando sua linguagem,
codigos utilizados e estrutura narrativa (Vergueiro, 2018, p. 12).

Se pensarmos num processo basico no qual os alunos desenvolvem roteiro, storyboard e a
criacdo dos desenhos, relacionando a producao com o curriculo, ja se pode vislumbrar uma
variedade de oportunidades de fomentar atividades nas quais o aluno assume um papel de
protagonista do seu préprio aprendizado.

E importante salientar que o uso de HQs no ensino de Arte ndo deve estar restrito a
momentos de desenho e pintura, uma vez que o objetivo principal deve ser a aprendizagem em Arte
e nao a formacao de quadrinistas/artistas (Mendonca, 2008). Ha de se considerar também as
experiéncias nas quais os alunos exercitam suas habilidades criativas e reflexivas a partir do
desenvolvimento de narrativas, sejam elas ficcionais ou relativas ao seu contexto real. Segundo
Barbosa (2005) essas experiéncias sdo analogas ao desejo de aprender e de investigar, pois:

Através da arte, o sujeito, tanto nas relagdes com o inconsciente como nas relagdes com o
outro, pée em jogo a ficgdo e a narrativa de si mesmo. Nisto reside o prazer da Arte. Sem a
experiéncia do prazer da Arte, por parte de professores (ou mediadores) e alunos, nenhuma
teoria de Arte-Educacgéao sera reconstrutora (Barbosa, 2005, p. 2).

Diante das possibilidades de utilizagdo no ensino de Arte, percebe-se que a utilizagao das
Histdérias em Quadrinhos transcende a obviedade do uso ilustrativo e/ou introdutério e surge como
uma relevante abordagem metodolégica por propiciar ao processo de ensino-aprendizagem
aspectos convergentes as metodologias ativas como autonomia, analise critico-reflexiva,
aprendizagem colaborativa, protagonismo estudantil, ludicidade.
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2.3 TDIC e educacao contemporanea

Muito embora a sociedade seja composta por individuos de diferentes geragdes, de modo
geral, as geragcOes mais novas herdam uma estrutura social/cultural construida pelas — e
predominantemente para as — geragdes mais antigas. Nesse sentido, as particularidades relativas
as geragbes mais recentes, na maioria das vezes, nao sdo contempladas em plenitude nos diversos
setores da sociedade.

A escola é um desses setores que enfrenta desafios ao deparar-se com um novo perfil de
aluno cujo desenvolvimento teve forte influéncia das TDICs, principalmente no que tange aos
dispositivos digitais cuja exploragado pedagdégica ainda nao esta consolidada nas escolas. Assim, a
formacgao escolar dos chamados nativos digitais tem ocorrido dentro de um espago que esta
fundamentado no modelo tradicional, implicando em certo conflito. Ao se referir a esse perfil de
aluno, Prensky (2010) afirma que:

Os estudantes de hoje — desde a pré-escola até a faculdade — séo a primeira geracao a
crescer com essa nova tecnologia digital. Eles passaram a vida inteira cercados de
computadores, video games, DVD players, cameras de video, celulares, sites de leildes
online, iPods e todos os outros brinquedos e ferramentas digital, usando todos eles (Prensky,
2010, p. 58).

Outro ponto a se considerar, a luz do que nos propoe Prensky (2010), diz respeito ao fato de
professores imigrantes digitais, cujo desenvolvimento se deu todo ou em maior parte na era pré-
digital, possuirem uma formacao predominantemente tradicional que implica em certa resisténcia
de uso seja por falta de familiaridade seja por falta de capacitagao.

Apesar desse autor nos oferecer conceitos e reflexdes significativas, é necessario fazer um
contraponto ao carater generalista que reside na sua contribuicao tedrica, uma vez que nao se
verifica uma discussdo dos diferentes letramentos digitais que individuos podem vivenciar,
segundo suas condi¢gdes econdmicas, sociais, raciais.

Nesse contexto, apesar de os alunos ditos nativos digitais possuirem caracteristicas
peculiares por reflexo dos impactos das tecnologias digitais, a aplicabilidade destas em favor da
educacéo encontra ainda dificuldades, seja no que se refere a formacao docente, seja no que tange
a escassez de recursos, — mais evidente no contexto da escola publica, ou ainda em razao do uso
imoderado e improdutivo que se verifica por parte de muitos estudantes. Muitos desses aspectos
tornaram-se flagrantes com o advento da pandemia de COVID-19.

Umapesquisarealizadaem2021, pelaUnidoNacionaldos Dirigentes Municipais de Educagao
(UNDIME), analisando o cenario da educacao no contexto da pandemia no ano de 2020 aponta que,
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Y

em um universo de 66,9% de redes municipais respondentes a pesquisa, 78,6% alegaram
dificuldade de média a alta para acesso dos estudantes a internet. No que tange ao acesso dos

RESULTADOS E DISCUSSAO

Quando se trata do tema “metodologias ativas em Sala de Aula” é quase que instantaneo o
associar a um seleto grupo de abordagens sistematizadas que carregam essa classificagao, entre
as quais a Metodologia da Problematizagcao, Gamificacao, Aprendizagem Baseada em Problemas,
Aprendizagem Baseada em Projeto, Instrugéo por pares, Sala de Aula Invertida sdo recorrentemente
lembradas, mas dificilmente o emprego dos quadrinhos recebe essa classificacao.

Ocorre que, ao atravessar a bibliografia quanto ao uso das HQs em sala de aula, é possivel constatar
que diversos aspectos decorrentes dessa metodologia também sdo inerentes ao emprego das
metodologias ativas, no entanto, ndo é comum considerar o uso dos quadrinhos na educacao como
uma metodologia ativa.

A partir da analise da epistemologia sobre as metodologias ativas e sobre o uso dos
quadrinhos em sala de aula constata-se que ambas as abordagens sdo capazes de fomentar o
trabalho colaborativo, o estimulo a autonomia e protagonismo do discente, aludicidade, bemm como
ao estimulo a analise critico-reflexiva inerente aos processos envolvidos quando da submisséao as
duas abordagens.

De maneira mais direta, podemos evidenciar o carater fundamentalmente ativo e autbnomo
que esta presente na apreciacdo de uma HQ: o fendmeno da conclusdo. Esse fendbmeno esta
relacionado ao processo que ocorre na cabeca do leitor quando ele transita entre um quadro e
outro. Nesse processo, a calha—espago em branco entre um quadro e outro — possui uma fungao
fundamental, pois:

O autor imagina as cenas e as apresenta para o leitor, mas € o leitor que dd movimento, voz
e sons a histéria. Aqui entram as tais “habilidades interpretativas visuais e verbais” citadas
por Eisner. Por isso, as HQs podem ser consideradas uma midia interativa, na qual o leitor é
corresponsavel pelo andamento da narrativa. (Brandéo, 2018, p. 36)

Em consonancia com Brandao (2018), temos a partir de Rama & Vergueiro (2014, p. 312) que
“estudantes, pela leitura de quadrinhos, sdo constantemente instados a exercitar o seu
pensamento, complementando em sua mente os momentos que nao foram expressos
graficamente, dessa forma desenvolvendo o pensamento légico”.

Assim, no que tange a leituradas HQs, estaintrinseco o exercicio daautonomia emfuncéo da
caracteristica particular de depender da interpretacao do leitor para que a histéria ganhe seu rumo
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esperado. Em consonédncia com isso, referindo-se também ao estimulo do fazer artistico por meio
daproducaode HQs, Sales (2018, p. 27) considera o emprego dessa metodologia:

[...] estimula a autonomia de agdes no aluno, incentiva a capacidade de troca com o outro,
proporciona a construgdo do conhecimento dos educandos através do uso da histéria em
quadrinhos e a producao de materiais como: videos, folders, maquetes e fotos e novas
histérias em quadrinhos.

Ademais, ouso dalinguagem dos quadrinhos, principalmente na esfera da producao de HQs,
propicia o trabalho colaborativo, 8 medida que permite que os alunos interajam uns com os outros,
exercendo funcdes de acordo com suas habilidades e caracteristicas, uma vez que o processo de
producdo de uma historia em quadrinhos envolve a criagdo da histéria-base, do roteiro, do
storyboard e do desenho.

Seu processo de criagdo é relativamente simples, permitindo a elaboragdo em salas de aula,
com poucos recursos e gastos (folhas em branco, papel e lapis de cor podem produzir bons
resultados). E, mais importante, as histérias em quadrinhos ajudam na socializagdo de
criangas e jovens, que nelas encontram elementos para discussédo, troca de ideias e
expresséo. (Vergueiro, 2018, p. 11)

Sabe-se que um dos maiores desafios da educacado contemporédnea esta no alcance do
engajamento dos alunos. Nesse sentido, é importante nos remetermos ao pensamento de Rama &
Vergueiro (2014, p. 279) quando dizem que “As histérias em quadrinhos aumentam a motivacao dos
estudantes para o conteudo das aulas, agugando sua curiosidade e desafiando seu senso critico”.

Outro fator recorrentemente citado em estudos que se debrugam sobre o uso das HQs em
sala de aula trata-se do aspecto ludico que educadores e discentes atribuem ao emprego dos
quadrinhos, seja em funcao da facilidade de compreenséao, seja no que se refere a produgao, que
segundo Sales (2018, p. 20) “também é associada a diversao, sendo um desafio prazeroso e que
requer poucos recursos”.

Temos, portanto, que o emprego da linguagem dos quadrinhos em estratégias de ensino e
aprendizagem, seja através do estimulo a leitura, seja a partir da produgao associada ao conteudo,
apresenta fatores convergentes em relagao aqueles decorrentes do uso das metodologias ativas,
pois ambas as abordagens estimulam o trabalho coletivo, o senso critico, a reflexdo, a autonomia,
0 protagonismo, a ludicidade.
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CONSIDERACOES FINAIS

Os estudos que envolvem o uso das Histérias em Quadrinhos em sala de aula bem como as
potencialidades surgidas a partir dessa abordagem tém se ampliado de tal maneira que ja é possivel
constatar evidéncias de que essa adogao encontra eco nas bases tedricas que tratam da relevancia
do estimulo a aprendizagem ativa.

No ensino de Arte, a utilizacao das Histdrias em Quadrinhos transcende a obviedade do
desenho e da pintura. Além da indispensavel relagcdo com o conteudo curricular, diversas situagoes
podem ser exploradas de modo a contribuir para a aprendizagem em Arte e no desenvolvimento de
habilidades importantes a partir de aspectos que convergem para o uso das metodologias ativas

Torna-se, portanto, necessaria a devida reveréncia aos estudos que fazem emergir as
potencialidades que o emprego das Histdrias em Quadrinhos é capaz de propiciar ao contexto da
educacéo, seja no ensino de Arte ou em qualquer area de conhecimento, desde que o docente
conheca as particularidades que essa linguagem carrega, bem como as estratégias para que esse
uso seja contributivo a aprendizagem.

Faz-se necessaria também a superagao da visdo, muitas vezes restrita, no que se refere a
classificacdo das diversas abordagens no rol das metodologias ativas. Pois quando nos
debrucarmos sobre os aspectos decorrentes do uso dos quadrinhos em sala de aula a luz dos
fundamentos tedricos, é possivel compreender que o emprego adequado dessa linguagem em sala
de aula é, claramente, uma estratégia de fomento ao que rege os pressupostos tedricos e filosoficos
das metodologias ativas.

Assim, diante da analise epistemoldgica sobre 0 as Metodologias ativas e o uso das HQs no
ensino de Arte, considera-se que intervencoes pedagégicas desenvolvidas a partir do uso dos
quadrinhos configuram-se em estratégias de fomento a uma aprendizagem ativa, em razdo de
propiciar ao processo de ensino-aprendizagem aspectos como motivacgao, estimulo a autonomia,
trabalho colaborativo, reflexao critica da realidade e aproximacao das experiéncias pedagogicas
com seu proprio repertério, aspectos indispensaveis para a promog¢ado de uma aprendizagem
verdadeiramente significativa.
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